BUGU
Dil ve Egitim Dergisi

www.bugudergisi.com

E-ISSN: 2717-8137

Arastirma Makalesi
BUGU

Journal of Language and Education

Makale Gelis Tarihi: 19.11.2023
4/4, 468-481

TURKIYE Makale Kabul Tarihi: 09.12.2023

Bayram, H. ve Kogak Macun, B. (2023). Kok degerler ve verilmek istenen iletiler baglaminda animasyonlarin
incelenmesi. BUGU Dil ve Egitim Dergisi, 4(4), 468-481. http://dx.doi.org/10.46321/bugu.143

KOK DEGERLER VE VERILMEK ISTENEN iLETIiLER BAGLAMINDA
ANIMASYONLARIN iNCELENMESI

Ogretmen Hatice BAYRAM

Milli Egitim Bakanligi htcbyrm38@gmail.com
Dr. Ogr. Uyesi Biisra KOCAK MACUN

Agri Ibrahim Cegen Universitesi bkmacun@agri.edu.tr

Oz

Bu calismanin amaci, MEB’in “Her Cocugun Izlemesi Gereken 16 Animasyon Film” listesi
icerisinden segilen dort animasyon filminin koék degerler ve verilmek istenen iletiler agisindan
incelenmesidir. Caligmada nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman incelemesi kullanilmistir.
“Moana, Tiylii Kagak, Puloi: Asla Yalniz Ugmayacaksin ve Ratatouille” animasyonlari ileti ve
degerler agisindan incelenmistir. Verilerin analizinde ise igerik analizi kullanilmistir.
Animasyonlarda toplam 80 adet deger ve ileti belirlenmistir. Deger ve iletilerin yer alma
sikliklar1 incelenmis ve en fazla kiiltiirel degerlere deginildigi goriilmiistir. Animasyonlarda yer
alan degerler ve frekanslar tablolar seklinde sunulmustur. Genel anlamda animasyonlarin deger
6gretiminde dnemli bir yere sahip oldugu ifade edilebilir. Animasyon vb. i¢eriklerde daha fazla
degere vurgu yapilmasi gerektigi sdylenebilir.

Anahtar Sézciikler: Animasyon, deger, deger egitimi, kok degerler, Tiiylii Kacak,
Ratatouille, Puloi, Moana.

EXAMINING ANIMATIONS IN THE CONTEXT OF VALUES AND MESSAGES TO
BE GIVEN

Abstract

The purpose of this study is to examine four animated films selected from MEB's "16
Animated Films Every Child Should Watch" in terms of root values and intended messages.
Document review, one of the qualitative research methods, was used in the study. “Moana,
Furry Fugitive, Puloi: You Will Never Fly Alone, and Ratatouille” animations were examined in
terms of values and messages. Content analysis was used to analyze the data. A total of 80
values and messages were determined in the animations. The frequencies of values and
messages were examined and it was seen that cultural values were mentioned the most. The
values and frequencies in the animations are presented in the form of tables. In general, it can be
stated that animations have an important place in teaching values. Animation etc. It can be said
that more value should be emphasized in the content.

Keywords: Animation, value, value education, root value, Run Ozzy Run, Ratatouille,
Puloi, Moana.
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Q. Giris

Tiirkiye’de egitim sisteminde yasanan paradigma degisiminin ardindan degerler konusu
da giindeme gelmis ve son yillarda egitim alaninda yapilan g¢aligmalarda iizerinde en ¢ok
durulan konulardan biri olmustur. Degerlerin kazandirilmasinda dncelikli bireylerin ¢ocuklar
oldugu g6z oniinde bulunduruldugunda ¢ocuga hitap eden, ¢ocugu etkileyen her alan deger
degerlendirmesinden gegirilmektedir. Cocuklarin en fazla ilgi duydugu alanlardan biri de gorsel
medya unsurlarindan biri olan animasyonlardir. Canli igerikleriyle ¢ocuklarin ilgisini ¢eken
animasyonlar ayn1 zamanda deger kazandirmada bir ara¢ olarak da goriilebilir.

Degerler, sonradan 6grenilmis bilissel yapilardir. Kiiltiirlerin diinya goriisleri, ideolojileri,
normlari, kurallari, inang¢ sistemleri gibi bireylerin iginde dogup biyldigi toplumsal
baglamlarda etkilesimler sonucu edinilir (Firat, 2007) ve toplumda yer alan bireylerin sosyal
iliskilerde nasil hareket etmesine dair yol gosterici fikirler sunar. Bu fikirlerle bir arada varligin
devam ettiren toplumlarda bir huzur ortami ortaya ¢ikar ve buna baglh olarak toplumlar nesilden
nesile varligini devam ettirebilir (Akay, 2018). Bu nedenle degerler, sosyal yasantilar igin bir
Olciit niteligindedir ve davranig tercihlerinde 6nemli bir roldedir (Sari, 2005). Degerlerin
toplumsal yapiy1 diizenleyici bu yonii ayn1 zamanda varliklarinin devamliligini da saglamaya
yardim etmektedir.

Degerler aym1 zamanda neyin iyi, neyin koti oldugu konusundaki yargilardir.
Begenilerimize gore tercih etti§imiz seyler olmaktan cok bireyin cevresi ile etkilesimini
saglayan az ¢ok kesin ve sistematik fikirlerdir (Veugelers ve Vedder, 2003). Halstead ve Taylor
(2000) degeri, bireylerin diger bireyler, eylemler, diisiinceler ya da durumlar tizerinde iyi-kotd,
istenen-istenmeyen vb. gibi yargilari olusturan Olgiitler olarak nitelendirmistir. Toplumsal
acidan bakildiginda toplumun ya da kiiltliriin bireylerinin istenirliklerini ve paylastiklart
tercihleri ifade etmektedir (Bacanli, 2011). Toplubilim Terimleri Sozligii’'nde toplumsal
degerler “Belli bir toplumda ya da toplumsal kiimede bireylerin olumlu tepki gosterdikleri
diistinceler, kurallar, uygulayimlar, 6zdeksel nesneler vb.” olarak tanimlanmustir (Hangerlioglu,
1986’dan Aktaran, Firat, 2007).

Deger kelimesinin bir¢ok tanimi bulunmakla birlikte iizerinde hem fikir olunan ortak
kani; degerlerin bireylerin kararlarinda sekillendirici oldugu, birey i¢in neyin daha ¢ok dnemli
oldugunu ve niye var oldugunu gosteren Olgiitler niteliginde olmasidir (Albayrak, 2017).
Insanlarin gelistirdigi degeler ayr1 ayr1 degil birbirleriyle siirekli etkilesim halinde dirik bir
deger Oriintiisii olusturacak sekildedir. Sahip olunan bu deger deger Oriintiisii ise deger
sistemlerini olusturur. Deger sistemi, bir bireyin, toplumun ya da diiniin nesne ve konularla ilgili
inang, ilke ve standartlar1 ya da toplumlarin gelistirdigi, edindigi degerlerin tiimi olarak
tanimlanabilmektedir (Dénmez ve Comert, 2007). Farkli disiplinlerden yararlanarak yapilan
tanimlardan yola ¢ikarak deger, bireysel olarak davranmiga dokiilen ancak etkileri toplum
tarafindan hissedilen kisiyi “iyi” olana ulastiracak duygu, diisiince ya da davraniglarin onciilleri;
maddi ve manevi unsurlara, duygu, disiince ve davraniglara yiiklenen anlamlar olarak ifade
edilebilir (Kogak Macun, 2020, s. 45-46).

Degerlerin insan davramiglarimi ~ sekillendirerek iyiye ve dogruya ulagmasini
saglamasindaki bu roli egitim ¢aligmalarinin da odaginda yer almasini saglamistir. Nitelikli
egitim alan bireyler toplumla birlikte iilkenin gelismislik diizeyini arttirmaya yardimci
olmaktadir. Buna bagh olarak da bireylerden beklenen ¢aga uyum saglayabilmeleri, liretken ve
kendini gerceklestirmeye acik olabilmeleri ve yenilikleri takip edebilmeleridir. Bununla birlikte
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bireylerden toplumsal degerlere sahip ¢ikmalari, onlara karsi duyarli olmalar1 ve bu degerlere
bagl istendik davramislar sergilemesi de beklenmektedir (Geng, 2018). Degerlerin bireylere
kazandirilmas1 ise deger egitimi ile miimkiindiir. Deger egitimi bireylerin bir arada varligini
devam ettirebilmeleri i¢in gereken temel bilgi, davranis ve becerilerin kazandirilmasidir. Deger
egitimi bilginin yan1 sira Ogrencilerde kisilik gelistirilmesinde ve topluma karsi olan
sorumluluklarinin 6gretilmesinde de kullanilmakta ve bu sekilde bireyler yasadiklari topluma
uyum saglamakta ve i¢inde bulundugu kiiltiire ait olma duygusuna sahip olmaktadir (Bayr,
Kose ve Deveci, 2016). Deger egitimi, egitim kadar eski bir gegmise dayanmaktadir. Amaci ise
ortaklasa sahip olunan evrensel degerleri vurgulayarak iyi karakter orneklerinde bulunan,
sorumluluk duygusuna sahip ve bu sekilde hareket eden, ahlaki degerlere sahip vatandaslar
yetistirmektir (Altan, 2011).

1. Animasyon

Animasyon kelimesi koken olarak Latince “animates” ve “animare” yani ruh vermek,
canlandirmak sozciiklerinden tiiremektedir (Cakin, 2012). Tiirk Dil Kurumu Sozligi’nde ise
canlandirma olarak gecen animasyon; tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri gosterim
sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bicimde diizenleme ve filme aktarma isi olarak
tanimlanmaktadir (TDK).

Animasyonun temelinde, pes pese dizilen ve dijital araglar ile hareketlendirilmesi yapilan
sabit resim veya gorintiilerin igerisinde yer alan hareket pozisyonlarinin yerlerinin
degistirilmesi sonucu izleyicide bir yanilmasa olusturmasi yer almaktadir (Kiigiik, 2022).
Animasyonlar XIX. Yiizy1l baslarinda “trauma trope” adinda elle ¢izilen resimleri sanki
hareketliymis gibi gdsteren makinalar ile elde edilmekteydi. XX. Yiizyilda ise “Emile Reynaud”
bu resimleri hareketli bir sekilde perdeye aktarmayi basararak animasyonda yeni bir dénemi
baglatmistir (Tiizel, 2009).

Tiirkiye’de genel kabul goren algiya gore ¢izgi film, iki boyutlu animasyon; animasyon
filmleri ise {i¢ boyutlu bilgisayar animasyonlar1 seklinde degerlendirilmektedir. iki boyutlu olan
cizgi filmlerin hedef kitlesini daha ¢ok ¢ocuklar olustururken {i¢ boyutlu animasyon ¢ocuklarin
yani sira ger¢cek mekan ve karakterlerin kullanilmasindan kaynakl yetiskinleri de kapsamaktadir
(Aslan, 2015).

Gilinlimiizde canlandirmanin hedef kitlesi her gegen giin artmakta bununla birlikte sosyal
iletiler igeren bir ara¢ olarak da kullanilmakta ve duygu ve diislincelerin iletilmesinde ¢okca
tercih edilmektedir (Sargin, 2010). Zamanlarinin biiyiilk kisminda televizyon, internet gibi
araclar araciligr ile ¢izgi film, animasyon izleyen c¢ocuklar bunun sonucunda olumlu ya da
olumsuz birgok yasanti geg¢irmekte ve yaslarinin da getirdigi bir 6zellikle karakterleri kendileri
ile 6zdeslestirmektedirler. Bu durumda da ¢ocuklarin seyretmis oldugu animasyonlar gocuklar
iizerinde birgok olumlu olumsuz etki birakmaktadir (Kanar, 2019; Hakkoymaz, 2021). Ozellikle
erken yas donemlerinde yer alan bireylerin daha fazla etkilesim halinde olduklar1 kitle iletisim
araclarindaki karakter ve programlarin, toplumsal ve ahlaki degerlere sahip ve bu degerleri
kazandirabilecek nitelikte olmasi biiyiik 6nem tasimaktadir (Yener, Yilmaz ve Sen, 2021). Cizgi
filmlerin dgretim amagli kullanilmasinin yani sira deger egitimi amaglh kullanilmasi bireylerde
kazanilmasi istenen degerlerin daha kolay benimsemeleri agisindan tercih edilebilir (Alzate,
2016; Yener, Yilmaz ve Sen, 2021).

Alanyazin taramasi sonucu animasyon filmlerin degerleri barindirmasi agisindan deger
Ogretimine katki sagladigi ve ¢ocuklar iizerinde etkili oldugu goriilmiistiir. Son yillarda deger
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kavramimin da 6neminin artmasiyla deger egitimine daha fazla 6nem verilmeye baslanmis ve
deger egitiminde etkili olan animasyonlarin incelenmesi gerekliligine ihtiyag duyulmustur. Bu
nedenle bu calismada animasyon filmlerinin deger ve vermek istedigi iletiler agisindan
incelenmesi amaclanmistir.

2. Yontem
2.1. Arastirma Modeli

Bu aragtirmada animasyonlarin degerler agisindan incelenmesi amaglanmis ve bu
dogrultuda nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi teknigi kullanilmistir. Nitel
arastirmalar etkinlik, iliski, durum veya materyallerin niteliginin incelenmesi sonucu ortaya
¢ikan aragtirmalardir. Nitel arastirmalarda arastirmaci kullanmak istedigi verilere kaynagindan
dogrudan olacak sekilde ulasir ve davranislarin neden, nasil gergeklestigi ile ilgilenir
(Biytikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2016). Dokiiman incelemesi ise
aragtirma ile ilgili baska kisi veya kurumlarin yazmis oldugu, ¢esitli belge, yazi veya yapimlarin
toplanilmasi ve incelenmesidir (Seydiogu, 2016; Sak, Sahin Sak, Sendil ve Nas, 2021).

2.2. Calisma Grubu

Bu arastirmada orneklem, nitel arastirmalarda daha sik kullanilan amagli 6rnekleme
yontemlerinden olan dlciit 6rnekleme ile belirlenmistir. Olgiit drnekleme, arastirmada gdzlem
birimlerinin belli niteliklere sahip kisilerden, nesnelerden, durumlardan se¢ilmesidir. Orneklem
icin belirlenen ve dlgiite uygun olan birimler 6rneklem olarak secilir (Biiyiikoztiirk, Cakmak,
Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2016). Olgiit olarak MEB’in “Her Cocugun Izlemesi Gereken 16
Animasyon Film” goriisiinden hareket edilmis ve bu filmler arasindan 4 tanesi secilmistir:
Moana, Tiiylii Kagak, Puloi: Asla Yalniz Ugmayacaksin ve Ratatouille.

2.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Belirlenen animasyonlarin analizinde icerik analizi kullanilmustir. Igerik analizi, igerigin
cesitli yonlerini sayarak ve/veya kodlayarak her tiirlii icerigi 6zetlemek icin gelistirilen bir
analiz teknigidir (White ve Marsh, 2006). Ayn1 zamanda igerik analizi, metin iginden ¢ikarilan
yorumlarin, bir dizi igslemden gecirilmesi sonucunda ortaya konulan bir aragtirma teknigidir
(Kogak ve Arun, 2006). Icerik ¢dziimlemesi olarak da nitelendirilen igerik analizinde,
kaydedilmis iletisim bi¢iminin igerigine odaklanilmaktadir. Bu iletisim bi¢imi kitap, dergi vb.
yazili metin olabilecegi gibi televizyon programlari ve reklamlar gibi gorsel ogeler de
olabilmektedir (Sallan Giil ve Kahya Nizam, 2021).

Veriler, arastirmacilar tarafindan 6nce bagimsiz bir sekilde degerlendirilmis daha sonra
ise karsilastirma yapilarak tutarhiliklar1 saglanmaya calisilmistir. Verilerin analizinde Milli
Egitim Bakanlig: tarafindan belirlenen kdk degerlerin tespitine ¢alisilmistir. Bununla birlikte
verilmek istenen iletilerde tespit edilmistir. Calismada yer verilen analiz birimleri Tablo 1’de
sunulmustur:

Tablo 1: Calismada Tespit Edilen Kodlar

Adalet Sorumluluk Saglik
Dostluk Vatanseverlik Cevre
Diiriistliik Yardimseverlik Aile Baglari
Oz denetim Isbirligi Bagimsizlik
Sabir Tasarruf Zorbalik
Saygi Girisimeilik Empati
Sevgi Kiiltiirel Degerler Esitlik
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Calismada incelenen animasyonlara iliskin bilgiler Tablo 2’de verilmistir:

Tablo 2: Caligmada Incelenen Animasyonlar

Filmin Ad1 Filmin Tiirii Yapim Yih Film Siiresi
Ratatouille Cocuk/Komedi 2007 111 dk.
Moana Cocuk/Miizikal 2016 107 dk.
Tiyli Kagak Cocuk/Komedi 2017 91 dk.
Puloi: Asla Yalniz Ugmayacaksin Cocuk/Macera 2018 82 dk.

Calismada incelenen ¢izgi animasyonlarin kisa 6zeti asagida sunulmustur:

Ratatouille: Remy yemek yapmaya bayilan bir faredir. Ailesi her ne kadar onaylamasa da
Remy yemeklerden bir tiirlii vazgecememektedir. Bir giin yanlislikla kanalizasyona diisen Remy
buradan ¢ikmak i¢in yol ararken kendisini Fransa’nin en iinlii restoraninda bulur. Linguini ise
restoranda ¢Op isleri ile ugrasmasi i¢in ise alinmigtir. Remy restoran mutfaginda ¢orba yaparken
Linguini’nin fark etmesi iizerine yollar1 kesisen bu iki arkadas ¢ok basarili yemekler yapmaya
baslamiglardir. Lingui’nin sapkasinin i¢inde durarak onu yonlendiren Remy en biiyiik
hayallerinden olan as¢ilig1 yapmaktadir. Ancak bu sir ortaya ¢cikmaya mecburdur. Ulkenin en
biiylik elestirmenlerinden olan Anton Ego yapilan yemegi ¢cok begenmesinin ardindan bu sir
ortaya ¢ikmis ve hem Remy’nin hem Ego’nun hem de Lingui’nin hayat1 artik degigmistir.

Moana: Moana, Polenezya’da bulunan adalardan birinde yasayan kabile sefinin kizidir.
Moana babasindan sonra adada kabile sefi olacaktir ancak onun hayali okyanusa agilmaktir.
Yari tanr1 olan Maui yillar 6nce Te Whiti' nin kalbini ¢almig ve onu kizdirarak biiyiik bir lanetin
yayllmasina yol agmistir. Bu lanet sonucu Moana’nin adasi da etkilenmis ve adanin yemek
ihtiyacini karsilayan balik avlamalari zorlagmistir. Moana okyanusa agilarak hem balik tutmak
hem de Ta Whiti’nin kalbini geri vererek yayilan laneti durdurmak istese de babasi izin
vermemektedir. Babas1 gencken okyanusa a¢ilmay1 denemis ancak basarisiz oldugu i¢in kizinin
da basarisiz olmasindan korkmaktadir. Biiyiikannesi ise her firsatta Moana’nin okyanusa
acilmasi i¢in onu cesaretlendirmektedir. Sonunda cesaretini toplayan Moana okyanusa acilir ve
baska bir adada yasayan Maui’yi de bularak Te Whiti’nin kalbini geri vermek i¢in birlikte bir
seriivene baglarlar. Maui denizcilikle ilgili bildigi yon bulma, yelkenli kullanma gibi bilgilerini
Moana ile paylasir ve aralarinda bir dostluk gelisir.

Tiiylii Kagak: Bir ev kopegi olan Ozzy’nin hayatinda her sey normal gitmektedir. Ancak
ailesin Japonya’ya tatile gitmesi birgok seyi degistirecektir. Japonya tatiline Ozzy’i
gotiiremeyecek olmalari tizerine Ozzy igin gecici bakicilik yapacak birilerini arayan aile bir
kopek oteli reklami goriir ve Ozzy’i oraya birakmaya karar verir. Ancak orast goriindiigii gibi
bir kdpek oteli degil, bir kopek hapishanesidir. Gardiyanlarinin, miidiirlerinin ve mahkumlarimin
tamaminin kdpek oldugu bir hapishaneye diisen Ozzy ailesinin onu alacag: giinii beklemektedir.
Ancak ge¢ olamadan fark eder ki ailelerin buradan haberi yoktur. Bunun {izerine harekete gecen
Ozzy ve arkadaglar1 hapishane i¢inde bir isyan baglatir ve tiim kdpeklerin 6zgiir olup ailelerine
kavugmalarin saglarlar.

Puloi: Asla Yalniz U¢mayacaksin: Yagmur kuslar sonbaharda sicak yerlere géc ederek
yasamlarmi devam ettiren kuslardir. Kii¢iik bir Yagmur Kusu olan Puloi ise ugmay1 heniiz
O0grenememis bu yiizden de kis yaklasirken ailesi ve arkadaslar ile birlikte sicak yerlere gog
edememistir. Soguk ve kisin yan1 sira bdlgedeki biiyiik ve yirtict kuslarla da miicadele etmek
zorunda kalan Puloi sicak bir yer olan Cennet Vadisine dogru yiirliyerek yola ¢ikar. Ancak yolu
cok uzundur ve kig bastirmigtir. Yol siirecinde Giron ve Mousey ile arkadashk kuran Puloi

ailesini ve arkadaslarimi gérmek i¢in yaza kadar beklemek zorundadir.
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Calisma dokiiman incelemesi olarak gerceklestirildigi i¢in etik kurul izni
gerektirmemektedir.

3. Bulgular

Tablo 3’te Ratatouille animasyonuna iligkin deger, ileti ve frekans degerlerine yer
verilmistir:

Tablo 3: Ratatouille Animasyonuna Iliskin Deger, ileti ve Frekans Degerleri

Deger lleti f Deger ileti f
Adalet 1 Cevre 0
Dostluk 1 Aile Baglan 3
Diliriistliik 1 Bagimsizlik 1
Oz Denetim 0 Zorbalik 0
Sabir 1 Isbirligi 3
Saygi 0 Girigimcilik 3
Sevgi 0 Kiiltiirel Degerler 5
Sorumluluk 0 Empati 0
Vatanseverlik 1 Esitlik 1
Yardimseverlik 0 Tasarruf 0
Saghk 4 Toplam 25

Tablo 3’¢ gore Ratatouille animasyonunda toplam 25 deger ve ileti bulunmustur.
Animasyonda en ¢ok kiiltiirel deger (f=5) 6gesine yer verilmistir. Bu degere animasyonda sik
stk Eyfel Kulesi’nin gosterilmesi, Colette ve Linguini arasinda gegen “Kabaliktan hig
hoslanmayiz ama biz Fransiz’iz ve yemek vakti geldi. Yani “Yemek vakti geldi ve biz
Fransiz’1z” demek istedi aslinda” diyalogu ve animasyonda Linguini’nin televizyon izlerken
televizyondaki “Hayal kurmak i¢in Paris’ten daha iyi bir yer var m?” climlesi 6rnek olarak

gosterilebilir.

Kiiltiirel degerlerden sonra en ¢ok yer alan deger saglik (f=4) olmustur. Buna iliskin iki
farenin arasinda gecgen; “Emile: neden iki ayak {izerinde yiiriiyorsun?”” “Remy: Siirekli olarak 6n
ayaklarimi yikamak istemiyorum. Hi¢ diislindiin mii, yemek yedigimiz ayaklarimiz iizerinde
yiirliyoruz. Agzimiza neler girdigini bir diisiin.” diyalogu, restoranda ¢alisanlar ellerini yikamali
tabelasinin asili olmasi, 6rnek olarak gosterilebilir.

Animasyonda yer alan degerlerden bir digeri isbirligi (f=3) degeridir. Bu degere ise
Linguini’nin fareyle isbirligi yaparak birlikte yemek yapmalari, Remy’nin yemek Oncesi
“Ugiincii ekip baliklar1 halledecek. Dérdiinii ekip kizartmalar. Besinci ekip mangal. Altinci ekip
soslar” seklinde is boliimii yapmasi 6rnek olarak gosterilebilir.

Animasyonda girisimcilik (f=3) ve aile baglar1 (f=3), degerlerine isgbirligi ile ayni1 oranda
ye verildigine ulasilmistir. Animasyonda sef Gusteau’nun “Iyi yemek pisirmek korkaklara gore
degil. Iyi yemek pisirmek icin hayal edebilmeli, gii¢lii olmalisiniz. Tipk: benim gibi farkl1 seyler
denemelisiniz. Kimsenin sizin ge¢misinize bakip da sinirlarinizi sdylemesine izin vermeyin.
Tek sinirmiz kendi ruhunuz. Dedigim sey dogru. Herkes yemek yapabilir. Ancak korkusuzlar
harika olur.” sdzleri girisimcilik, Remy ile Emile arasinda gecen “Remy: Ilgilenmem gereken
bazi seyler var. Emile: Ne? Aileden ¢ok ilgilenecek neyin var? Bundan 6nemli ne olabilir ki?”
diyalogu ise aile baglarina 6rnek olarak verilebilir.

Animasyonda en az yer alan degerler ise adalet (f=1), dostluk (f=1), sabir (f=1),
vatanseverlik (f=1) ve bagimsizlik (f=1) olmustur. Animasyonda adalet degerine Linguini’nin
“Sana karg1 adil davranmadim.” ciimlesi drnek olarak gosterilebilir. Vatanseverlik degerine
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“Diinyadaki pek cok iilke karsi ¢iksa da igin aslin1 biz Fransizlar biliyoruz. Diinyanin en iyi
mutfagr Fransiz mutfagidir.” climlesi, Remy’nin “Hep bekledim. Bir ses, bir ¢itirt1, bir isaret
icin, herhangi bir sey igin.” climlesi sabir degerine, Linguini’nin “Sen beni hi¢ yiizlisti
birakmadin. Bunu asla unutmamalryim. Hep iyi bir dost oldun. insanm isteyebilecegi en serefli
arkadaglardan biri.” climlesi ise dostluk degeri i¢in ornek verilebilir. Animasyonda yer alan
bagimsizlik degerine iliskin ise “Linguini: Ben senin kuklan degilim, sende benim kuklacim
degilsin.” ciimlesi 6rnek olarak gosterilebilir.

Animasyonda yer alan diiriistliik (f=1) ve esitlik (f=1) degerlerine iligkin ise olumsuz
ornekler bulunmustur. “Remy: Asil mi? biz hirsiziz baba. Django: Kimsenin istemedigi seyi
calmis olmazsin.” Remy ile babasi arasinda gecen bu diyalog diiriistliige aykir1 olarak 6rnek
verilebilir. Colette’nin Linguini’ye sOyledigi “bu mutfakta ka¢ kadin goriiyorsun? Sadece ben
varim. Neden Oyle dersin. Ciinkii nezih mutfak sektoriinde aptal ihtiyar erkeklerin yazdigi

kurallar.” climlesi de esitsizlik olarak 6rnek verilebilir.

Ratatouille animasyonunda deginilmeyen degerler ise saygi, sevgi, sorumluluk,
yardimseverlik, ¢evre, empati, tasarruf olmustur. Bunun yani sira animasyonda zorbaliga dair
ornek olusturabilecek igerik bulunmamustir.

Tablo 4’te Moana animasyonuna iliskin deger, ileti ve frekans degerlerine yer verilmistir:

Tablo 4: Moana Animasyonuna Iliskin Deger, ileti ve Frekans Degerleri

Degerler/ Ileti f Degerler/ Ileti f
Adalet 0 Cevre 1
Dostluk 1 Aile Baglari 1
Diiriistlik 1 Bagimsizlik 0
Oz Denetim 3 Zorbalik 0
Sabir 0 Isbirligi 3
Saygi 0 Girigimcilik 0
Sevgi 0 Kiiltiirel Degerler 5
Sorumluluk 0 Empati 0
Vatanseverlik 1 Esitlik 2
Yardimseverlik 1 Tasarruf 1
Saghk 1 Toplam 21

Tablo 4’¢ gbére Moana animasyonunda toplam 21 deger ve ileti bulunmustur.
Animasyonda en ¢ok deginilen deger kiiltiirel degerler (f=5) olmustur. Bu degere animasyon
sarkisinda gecen “Bikmadan usanmadan atalarimizin hikayelerini anlatiriz” sarki sozii, filmde
sik sik yoresel danslarin, kiyafetlerin ve yoresel hali, kilim vb. iirlinlerin yer almas1 6rnek olarak
gosterilebilir.

Kiiltiirel degerlerin ardindan en ¢ok yer alan deger 6z denetim (f=3) olarak bulunmustur.
Oz denetime ornek olarak Moana’min “Déndiigiim her ddnemeg, izledigim her yol kendi
secimim” ve “Kimim ben? Ben adasini seven bir kizim. Ben denizi seven bir kizim. Ben kdy
sefinin kiziyim.” ctimleleri verilebilir.

Animasyonda yer alan iletilerden bir digeri isbirligi (f=3) olmustur. Maui ve Moana
arasinda gecen “Maui: Once oltami alacagiz. Moana: Sonra diinyay1 kurtaracagiz. Anlastik mi1?
Maui: Anlastik” diyalogu ve Moana’nin “Biliyorum adadaki herkesin bir gorevi var burada,
tipk1 benim oldugu gibi” ciimlesi 6rnek olarak gosterilebilir.
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Animasyonda yer alan esitlik (f=2) degerine ise “Moana’nin kiz olmasma ragmen
kabilesine sef olmas1”, Maui’nin “Aslinda Maui, sekil degistiren riizgar ve deniz yar1 tanrisi
erkeklerin kahramani olacak. Affedersin bekle. Kadinlarin da. Hem erkeklerin hem kadinlarin.
Ikisinin de. Herkesin. Kiz erkek ayrinu yok.” ciimlesi &rnek olarak verilebilir.

Animasyonda en az yer alan deger ve iletiler tasarruf (f=1), dostluk (f=1), diiriistliik (f=1),
vatanseverlik (f=1), yardimseverlik (f=1), saglik (f=1), cevre (f=1), aile baglar1 (f=1) olmustur.
Animasyon da yer alan sarkida gegen “Hindistan cevizinin her seyini kullaniriz, liflerinden ag
yapariz, i¢indeki suyu tathidir, yapraklariyla ates yakariz iginde et pisiririz” sarki sozii tasarrufa,
Moana’nin Maui’ye karsi kurdugu “Sadece sen ve ben variz. Sana yardim etmek istiyorum.”
ciimlesi dostluga, Maui’nin “Bak yaptigim sey ¢ok yanlisti. Higbir mazeretim yok. Oziir
dilerim.” ciimlesi diiristliige, yine sarkida gegen ve kabilenin devamliligi igin gereken
gorevlerin yapilmasini vurgulayan “Bu gelenek gorevimiz ve Moana yapilacak ¢ok sey var.”
sarki sOzili vatanseverlige 6rnek olarak gosterilebilir.

Animasyonda yer alan biiyiikanne Tala’nin “Eger eve donmeye hazirsan sana yardim
edecegim.” sozleri yardimseverlik degerine, Moana’nin yavru Caretta Caretta’nin kuslar zarar
vermeden denize gitmesine yardim etmesi ¢evre bilincine drnek olarak gosterilebilir. Maui’nin
“Annemle babam insandi. Bana soyle bir bakip beni istemediklerine karar vermisler. Ben bir
higmisim gibi denize atmiglar.” climlesi ise aile baglarina aykirilik olarak degerlendirilmistir.

Animasyonda yer almayan deger ve iletiler ise adalet, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk,
girisimcilik, bagimsizlik ve empati olmustur. Ratatouille animasyonunda oldugu gibi bu
animasyonda da zorbaliga yonelik olumsuz bir iletiye rastlanmamustir.

Tablo 5°te Tiyli Kagak animasyonuna iliskin deger, ileti ve frekans degerlerine yer
verilmigtir:

Tablo 5. Tiiylii Kagak Animasyonuna iliskin Deger, Ileti ve Frekans Degerleri

Degerler/ Ileti f Degerler/ Ileti f
Adalet 0 Cevre 0
Dostluk 0 Aile Baglar 2
Diiriistliik 1 Bagimsizlik 2
Oz Denetim 0 Zorbalik 2
Sabir 0 Isbirligi 2
Saygi 2 Girigimcilik 0
Sevgi 0 Kiiltiirel Degerler 0
Sorumluluk 0 Empati 0
Vatanseverlik 0 Esitlik 1
Yardimseverlik 2 Tasarruf 0
Saglik 3 Toplam 17

Tablo 5’e gore Tiylii Kagak animasyonunda toplam 17 deger ve ileti bulunmustur. Bu
animasyonda en fazla yer verilen ileti saglik (f=3) olmustur. Animasyondaki kizin dis
firgalamasi, yemekte organik sebze kullanilmasinin vurgulanmasi bu iletilere 6rnek olarak
verilebilir.

Animasyonda sagliktan sonra en ¢ok deginilen deger aile baglar1 (f=2) olmustur. Chester
ve Ozzy arasinda gegen “Chester: Niye yiiziin asildi? Dur tahmin edeyim. Hala evini mi
diisiiniiyorsun? Bak yerinde olsam birkag insan i¢in kendimi atese atmay1 digiinmezdim. Ozzy:
Onlar sadece birka¢ insan degil. Onlar benim ailem. Beni seviyorlar. Chester: Tabi tabi hepsi
bizi sever zaten. Bu sevginin sona erdigi giine dek. Peki sonra? Ozzy: Onlar1 tanimiyorsun.
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Onlar bana sirt gevirmezler.” diyalogu aile baglarina 6rnek olarak gosterilebilir. Animasyonda
anne ile baba arasinda gegen “Baba: Mildred Halay1r mi1 arasak? Fazla goriistiiglimiiz yok ama o
da bu ailenin pargasi. Anne: Dogru. Urkiitiicii bir pargas1.” diyalogu ise aile baglarma olumsuz
ornek olusturmaktadir.

Animasyonda yer alan diger ileti ve degerler bagimsizlik (f=2), isbirligi (f=2), saygi
(f=2), yardimseverlik (f=2) seklindedir. Ozzy nin “Bir zamanlar 6zgiir oldugumuzu unutmamizi
saglamislar. Ama ben bunu unutmadim. Ayrica kimsenin de sampiyonu da degilim. Benim adim
463 de degil. Ciinkii benim adim Ozzy.” sozleri bagimsizlik, gardiyan kopegin Ozzy’e “burada
herkes patisiyle bir isin ucundan tutar.” demesi ya da “kopeklerin bahgede toprak kazan
arkadaglarina yardim etmesi” igbirligine drnek olarak verilebilir. Fronky’nin “Senin olmadigini
biliyorum ama disarida beni bekleyen bir siirii insan var. Bana ihtiyac1 olan kor bir adam.
Duydun mu? Ben onun goézleriyim. Benim sayemde goriiyor 0.” ve Vito ile Ozzy arasinda
gecen “Vito: Senden kiiciik bir iyilik istiyorum. Bana bir iyilik yapar misin Ozzy? Ozzy: tabii.
Bir iki ka¢ tane istersen.” ciimleleri yardimseverlik degerine, Chester’in engelli olmas1 ve
tekerlekli sandalye kullanmasi ise saygi degerine 6rnek olarak gosterilebilir.

Animasyonda en az yer alan degerler ise diiriistliik (f=1), esitlik (f=1) olmustur. Ozzy’nin
“pekala yine oylama yapalim. Cogunlugun karar1 hakim olsun.” ciimlesi esitlik olarak
degerlendirilirken, animasyondaki babanin bir kopek i¢in “bilgisayar kullanmay1 bile biliyor.
Oyle olmasa bile ¢ok cabuk dgrenir.” demesi diiriistliige aykir1 olarak degerlendirilmistir.

Bunlarin yani sira filmde zorbalik (f=2) olarak degerlendirilen olumsuz &rneklere de
rastlanmigtir. “Kopeklerin birbirine siirekli lakap takmasi” ya da kopegin Ozzy’e “kapa ¢eneni
de hemen yerine gec c¢aylak.” gibi ciimleler kurmasi zorbalik olarak degerlendirilmistir.

Animasyonda yer almayan deger ve iletiler ise adalet, dostluk, 6zdenetim, sabir,
sorumluluk, sevgi, vatanseverlik, ¢evre, girisimcilik, kiiltiirel degerler, empati, tasarruftur.

Tablo 6’da Puloi: Asla Yalniz Ugmayacaksin animasyonuna iliskin deger, ileti ve frekans
degerlerine yer verilmistir:

Tablo 6: Puloi: Asla Yalniz Ugmayacaksin Animasyonuna Iliskin Deger, leti ve Frekans Degerleri

Degerler/ ileti f Degerler/ Qleti f
Adalet 1 Cevre 1
Dostluk 4 Aile Baglar 2
Diiriistliik 0 Bagimsizlik 1
Oz Denetim 1 Zorbalik 3
Sabir 0 Isbirligi 1
Saygi 0 Girigimcilik 0
Sevgi 1 Kiiltiirel Degerler 2
Sorumluluk 0 Empati 0
Vatanseverlik 0 Esitlik 0
Yardimseverlik 0 Tasarruf 0
Saglik 0 Toplam 17

Tablo 6’ya gore Puloi: Asla Yalniz Ugmayacaksin animasyonunda toplam 17 deger ve
ileti bulunmustur. Animasyonda en fazla bulunan deger dostluk (f=4) olmustur. Giron’un “Bu
benim biricik destegim. Su sefil diinyadaki bir numarali arkadagim.” climleleri ve Giron ile
Puloi arasinda gecen “Giron: Bensiz devam et Puloi. Puloi: Hayiwr. Seni burada birakip higbir
yere gitmem. Sana yiyecek bulurum daha iyi olursun.” diyalogu dostluk olarak 6rnek verilebilir.
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Animasyonda dostluk degerinde sonra en ¢ok yer alan degerler aile baglar1 (f=2), kiiltiirel
degerler (f=2) olmustur. Anne kusun Puoli’ye “Canim puloim seninle gurur duyuyorum. Baban
gorseydi eminim o da gurur duyardi.” ciimleleri ile Giron’un “Ailemi kurtarmak icin onlarla
miicadele ettim.” ciimlesi aile baglarina, animasyonda kilise caninin yer almasi ve Giron’un “Bu
diinyadan ayrilan tiim sevdiklerin yukarida seni izliyor.” climlesi kiiltiirel degerlere 6rnek olarak
gosterilebilir.

Animasyonda en az yer alan deger ve iletiler ise adalet (f=1), 6z denetim (f=1), sevgi
(f=1), gevre (f=1), bagimsizlik (f=1), isbirligi (f=1) olmustur. Animasyonda kusun rahatsiz
oldugu bir konu i¢in “Bu konuyu bence parlamentoya tasimamiz gerekiyor.” ciimlesi adalet,
Puloi ve Giron arasindaki “Puloi: yaralanmigsin. Giron: sanirim bu konuda kendimi suglamam
gerek. Birdenbire daldim.” konugsmasi Ozdenetim, Sloey’in “Uzun siiredir duygularim
saklamaya c¢alisiyorum. Ama yiiregim sana biiyiik sevgiyle dolup tasiyor.” climleleri sevgi,
Puloi ve Kegi arasinda gegen “Puloi: Bahar derken neyi kastediyorsun? Kegi: Yarin sabah giines
hemen yan1 basinizdaki bu dagin dorugu iistiinden yiikselmeye baslayacak. Boylece ilkbaharin
gelisini miijdeleyecek.” diyalogu c¢evre bilinci, Giron’un “Sana u¢mayr Ogretti§im zaman
Ozgiirce siiziileceksin.” climlesi bagimsizlik ve Giron’un “Dinle evlat bana kiigiiciik bir iyilik
yaparsan bende giivenli bir sekilde cennet vadisine gitmene yardimer olurum.” climlesi ise
isbirligi ile iliskilendirilmistir.

Bunlarla birlikte animasyonda zorbalik (f=3) ile iligkilendirilecek olumsuz 6rnekler de
bulunmustur. Giron’un Puloi hakkinda soyledigi “Seni pireli kus dokiintiisii.” ya da “Puloi, seni
ucma Oziirlii pireli kii¢iik yaratik.” ciimleleri zorbaliga 6rnek olarak verilebilir.

Diiriistliik, sabir, saygi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik, saglik, girisimcilik,
empati, esitlik, tasarruf deger ve iletileri ise animasyonda yer almamustir.

4. Sonug ve Oneriler

Giintimiiz diinyasinda ¢ocuklarin siklikla vakit gegirdigi bir yer olan internet, televizyon
gibi ortamlar ve animasyonlar ¢ocuklara gizil ya da dogrudan birtakim 6grenmeler sunmaktadir.
Cocukluk doneminde siklikla izlenen animasyonlarda sunulan davraniglar ¢ocuklar tarafindan
kolayca benimsenebilmekte ve 6rnek alinabilmektedir. Bununla birlikte izlenen animasyonlarda
olumlu degerlere ve igeriklere rastlanmig olsa da ¢ocuklar igin olumsuz olarak
nitelendirilebilecek 6rneklere de rastlanmustir. Bunun yani sira incelenen animasyonlar yerli
yapim olmadig1 i¢in kiltiirel deger olarak nitelendirilen birgok &rnegin iilkemiz degerlerine
uymadigi ve animasyonlarin yapildigi iilkelerin degerlerine Ornek teskil edecek sekilde
animasyonlarda yer aldig1 belirlenmistir.

Arastirmada Ratatouille, Moana, Tiiylii Kacak, Puloi: Asla Yalniz U¢mayacaksin olmak
iizere dort animasyon filmi verilmek istenen ileti ve kok degerler acisindan incelenmis,
animasyonlarda toplam 80 adet deger ve ileti bulunmustur. Deger ve iletilerin yer alma sikliklar
incelenmis ve en fazla kiiltiirel degerlere deginildigi goriilmiistiir. Kiiltiirel degerleri sirasi ile
isbirligi, saglik, dostluk, zorbalik, esitlik, bagimsizlik, 6z denetim, yardimseverlik, diiriistlik,
girisimcilik, c¢evre, vatanseverlik, saygi, adalet, tasarruf, sevgi, Sabir takip etmistir.
Animasyonlarda sorumluluk ve empati degerlerine ise hi¢ rastlanmamistir. Bu sonuca gore
belirlenen animasyon filmleri deger aktariminda bir arag¢ olarak kullanilabilir. Korukcu, Giingor
ve Ardahanli (2015) da yaptiklar1 ¢aligmada animasyon filmlerinin deger aktariminda islevsel
bir vasita oldugu sonucuna ulagsmislardir. Arastirmacilar Internet Movie Database (IMDB)
internet sitesinde en ¢ok oylanan ilk on animasyonu se¢mis ve animasyonlart degerler

=2 ATT &
BUGU Dil ve Egitim Dergisi, 4(4), 2023, 468-481, TURKIYE




~ Hatice BAYRAM - Biisra KOCAK MACUN &

baglaminda incelemislerdir. Arastirmacilar animasyonlarin belirli bir ya da birkag degeri
merkez aldig1r bunun haricinde biitiin animasyonlarin degerleri dogrudan ya da dolayli olarak
igerdikleri sonucuna ulagsmiglardir. Bununla birlikte animasyonlarda olumsuz degerlere de yer
verildigi sonuglar arasinda yer almistir. Sentiirk ve Keskin (2019), Rafadan Tayfa ¢izgi filmini
milli ve evrensel degerler agisindan degerlendirmis ve ¢izgi filmin tim kok degerlere yer
verdigi evrensel degerlere ise milli degerlerden daha fazla yer verdigi sonucuna ulasilmistir.
Calismada Rafadan Tayfa ¢izgi filminin ¢ocuklara deger aktarimi konusunda katki saglayacagi
belirlenmistir. Karaca (2019)’nin yaptig1 ¢alismada ise Rafadan Tayfa ¢izgi filminin yaymlanan
boliimlerinden yarist incelenmis ve degerlerin tamaminin boliimlerde yer aldigi goriilmiistiir.
Cizgi filmin her boliimiinde vatanseverlik degerinden izlerin bulundugu, en ¢ok deginilen
degerin ise yardimseverlik oldugu sonuglar arasinda yer almistir. Bu bulgu calismada segilen
animasyonlarin yabanci yapim olmasi ve Rafadan Tayfa ¢izgi filminin ise yerli yapim olmasi ile
iligkilendirilebilir.

Giliney (2021) ise ¢alismasinda egitim filmlerinde yer alan degerleri evrensel degerler
cercevesinde incelemistir. Yedi adet film inceleyen Giiney, evrensel degerlerin kazandirilmast
asamasinda filmlerin etkin bir rol oynadigi sonucuna ulasmistir. incelenen filmlerin hepsinde
vurgulanan degerler “yardimseverlik, dayanisma, paylasma ve azim” olarak bulunmus, “baris,
alcakgoniilliiliik, hosgorii ve cesaret” degerlerine ise filmlerde rastlanmadigi sonucuna
ulagtlmistir.  Yapilan inceleme sonucunda animasyonlarin ve ¢izgi filmlerin degerlerin
aktarilmas1 konusunda 6nemli bir yere sahip oldugu sdylenebilir. Incelenen dort animasyonda
da degerlere ve ornek olusturabilecek iletilerin tamamina olmasa da bircoguna deginilmistir.
Bunun yani sira olumsuz iletilere de yer verilmistir. Bununla birlikte 6zellikle milli kiiltiire ait
degerlerin bulunmasi agisindan yerli animasyon filmleri ya da ¢izgi filmlerin tercih edilebilecegi
diistintilmektedir.

Bu sonuglardan hareketle cocuklara degelerin kazandirilmasinda animasyonlardan
faydalanabilecegi soylenebilir. Ozellikle ilkokulda serbest etkinlik saatlerinde film izleme
etkinlikleri diizenlenebilir ve bu etkinliklerde deger icerigi agsindan zengin yapimlara yer
verilebilir.
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Extended Abstract

Following the paradigm shift in the education system in Tiirkiye, the issue of values has
also come to the fore and has become one of the most emphasized topics in studies conducted in
the field of education in recent years. Considering that children are the primary individuals in
imparting values, every area that appeals to and affects the child is subject to value evaluation.
One of the areas that children are most interested in is animation, which is one of the visual
media elements. Animations that attract children’s attention with their lively content can also be
seen as a tool to add value.

Values are cognitive structures that are learned later. Cultures' worldviews, ideologies,
norms, rules, and belief systems are acquired as a result of interactions in the social contexts in
which individuals are born and raised (Firat, 2007) and provide guiding ideas on how
individuals in society act in social relations. An atmosphere of peace emerges in societies that
coexist with these ideas, and accordingly, societies can continue their existence from generation
to generation (Akay, 2018). For this reason, values are a criterion for social experiences and
play an important role in behavioral preferences (Sari, 2005). This aspect of values that
regulates the social structure also helps ensure the continuity of their existence.

This role of values in shaping human behavior and enabling them to reach goodness and
truth has made them the focus of educational studies. Individuals receiving qualified education
help to increase the development level of the country together with the society. Accordingly,
what is expected from individuals is that they can adapt to the age, be productive and open to
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self-realization, and follow innovations. In addition, individuals are expected to embrace social
values, be sensitive to them, and exhibit desired behaviors based on these values (Geng, 2018).

With the increasing importance of the concept of value in recent years, more importance
has begun to be given to value education and there has been a need to examine animations that
are effective in value education. For this reason, this study aims to examine animated films in
terms of their values and the messages they want to convey. In this research, it was aimed to
examine animations in terms of values, and in this direction, the document analysis technique,
one of the qualitative research methods, was used. The sample in this research was determined
by criterion sampling, which is one of the purposeful sampling methods more frequently used in
qualitative research. Criterion sampling is the selection of observation units in research from
people, objects, and situations with certain qualities. Units determined for the sample and
meeting the criteria are selected as samples (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz, &
Demirel, 2016). As a criterion, the Ministry of Education's view of "16 Animated Movies That
Every Child Should Watch" was taken as a basis, and 4 of these movies were selected. Content
analysis was used to analyze the determined animations.

In the research, four animated films, namely Ratatouille, Moana, The Hairy Fugitive, and
Puloi: You Will Never Fly Alone, were examined in terms of the message and root values to be
conveyed, and a total of 80 values and messages were found in the animations. The frequencies
of values and messages were examined and it was seen that cultural values were mentioned the
most. Cultural values were followed by cooperation, health, friendship, bullying, equality,
independence, self-control, helpfulness, honesty, entrepreneurship, environment, patriotism,
respect, justice, thrift, love, and patience. The values of responsibility and empathy have never
been seen in animations. According to this result, animated films determined can be used as a
tool for value transfer.

As a result of the analysis, it can be said that animations and cartoons have an important
place in transferring values. In the four animations examined, most, if not all, of the values and
exemplary messages were mentioned. In addition, negative messages were also included.
However, it is thought that local animation films or cartoons can be preferred, especially in
terms of finding values belonging to national culture.

Based on these results, it can be said that animations can be used to teach children values.
Especially in primary schools, movie-watching events can be organized during free activity
hours and productions rich in value content can be included in these events.
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